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Contexte : L'apprentissage préclinique

en 2° annee s'appuie traditionnellement
sur des travaux pratiques (TP) sur tétes
fantomes et dents en resine. Toutefois, ce
modele presente une evaluation souvent
réetrospective et parfois subjective. Face a
la transformation numerique du secteur, il
devient essentiel de sensibiliser et de
former les etudiants aux technologies
iImmersives et digitales des le 1¢r cycle.

Opportunite : Le simulateur haptique
Virteasy Dental (HRV Simulation) associe
realite virtuelle 3D, retour de force et
feedback automatise.

Dispositif technique :

Simulateur haptique Virteasy Dental
(écran 3D, bras haptique, pédale,
vision indirecte par miroir virtuel).
Integration virtuelle de la fraise resine
Komet montee sur piece a main pour

le travail de la résine.

CERCLE DEXTERITE - 4

4 Exercices sélectionnés/créeés:
Croix/ Cercles : Exercices cibles sur
['ergonomie et la maitrise de la vision
indirecte
Exercice de la maison/Coeur
Maitrise de la piece a mains
- 5MIN30 par exercice

Methodologie d'evaluation :
Population : 32 étudiants de 2¢
annee

Déroulement : Session sur
l'exercice Croix dexterite
Recueil des données::
Questionnaire anonyme en 15
items sur echelle de Likert de 1
(pas du tout d'accord) a 5 (tout a
fait d'accord).

Objectif : - Concevoir et intéegrer 4

exercices haptiques specifiques a
l'enseignement de la gestuelle en 2¢
annee,

- Developper des supports video-
tutoriels dedies (accessibles via QR
codes) pour optimiser le temps
d'apprentissage.

- Evaluer la faisabilité organisationnelle,
l'acceptabilite et la perception
pedagogique aupres d'une promotion de
DFGSO2.

Supports multimedias : Chaine
YouTube « Simulateur Virteasy Dental-
Nice » avec capsules video structurees
et QR codes directes.
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Résultats Clés :

Discussion & Conclusion

h) Bon complément
aux TP traditionnels

Moyenne = 4,44
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n) Satisfaction générale
de la séance

Moyenne = 4,69
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g) Réalisation autonome

des exercices

Moyenne = 4,22

m) Vidéos utiles pour
I'apprentissage

Moyenne = 4,66
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MNombre de réponses

Réponse (1 a 5)

Echelle: [l 1 = Pas du tout

d'accord 2 = Plut6t pas d'accord

o) Remplacement de tous

3=Neutre [ 4= Plutét d'accord

¢) Comprehension rapide
des instruments virtuels

Apports majeurs :

Moyenne = 4,06

materiel et avec evaluation objective.

L'association Capsules Video/Simulateur Haptique accelere lautonomie et
optimise le temps de presence en salle.
Modele d’'Enseignement Hybride :
Validation de l'efficacité de la simulation haptique en amont ou en complément
des travaux pratiques sur tétes fantomes.
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Perspectives:

les TP traditionnels

Moyenne = 2,03

rentréee 2026,

La simulation haptique offre un cadre securise, reproductible, sans usure de

Déploiement systematique a l'ensemble des étudiants de 2°Mesannees dés la

Possible extension des protocoles a la dentisterie restauratrice et a lendodontie
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B 5 = Tout a fait d'accord
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